
Direzione Didattica – 2°Circolo Didattico “Giovanni XXIII” 

Triggiano (Ba) 

SPECIFICO PROGETTI 

a.s 2021 – 2022 

MACROAREA 1: COMPETENZA ALFABETICA FUNZIONALE 

“Giocando con le parole…imparo” 
Azioni Attività Destinatari Referente Tempi 

“Io leggo perché” letture animate in classe Infanzia/Primaria 

(tutte) 

Ins. SISTO 
Simona 

curricolare 

“libriamoci” Giornate di lettura a scuola (dal 
15 al 20 novembre) 

Primaria (tutte le 
classi) 

Ins. SISTO 
Simona 

curricolare 

Concorso 
letterario 

scolastico “Storia 
di Natale “ 

Scrittura creativa ottobre 2021 Primaria (5D-5E) Ins. Carella 
Maria 

curricolare 

MACROAREA 2: COMPETENZA IN MATEMATICA E COMPETENZA IN SCIENZE E TECNOLOGIA 

“Giocando con le STEM…imparo” 

Azioni Attività Destinatari Referente Tempi 

“Giochi 

matematici” 

• “Kangourou” 

Giochi e problemi matematici 
predisposti, simulazioni di gruppo e 
gara finale. 

“Kangourou”: classi 3- 
4-5 (Ecolier); 

Ins. 

MAGAZZINO 

Grazia 

curricolare 

“#Coding”: 

• “Coding in allegria 
(scuola dell’infanzia) 

• “Semplicemente 
coding (scuola 
primaria)” 

Ricerca-azione: attività di 
formazione per i docenti e di 
sperimentazione nelle sezioni 
(scuola dell’infanzia) e nelle classi 
(scuola primaria) al fine di 
promuovere il pensiero 
computazionale (competenza logica 
e capacità di risolvere problemi) 
attraverso la programmazione 
(coding) in 

un contesto di gioco. 

Infanzia/Primaria Ins. LAVIOSA 

Patrizia 

curricolare 



“Programma il futuro” 

(code.org) 

Il Ministero dell'Istruzione, 
in collaborazione con il consorzio 
Interuniversitario Nazionale per 
l’Informatica, ha avviato questa 
iniziativa con l’obiettivo di fornire 
alle scuole una serie di strumenti 
semplici, divertenti e facilmente 
accessibili per formare gli studenti ai 
concetti di base dell'informatica. 

Infanzia /primaria Ins. LAVIOSA 

Patrizia 

curricolare 

 
 
 
 

MACROAREA 3: COMPETENZA MULTILINGUISTICA 

“Giocando con l’inglese…imparo” 
Azioni Attività Destinatari Referente Tempi 

“One, two, 
three…let’s go 
friends!” 

Canzoni, disegni, giochi di 
movimento: gli elementi 
linguistici proposti ai bambini 
saranno sempre 
accompagnati da materiale 
che ne illustrerà il significato 
e che verrà successivamente 
sfruttato per stimolarli alla 
ripetizione. 

Infanzia (tutte le 

sezioni) 

Docenti di 
sezione 

Curricolare 

“Let’s speak 
English” 

Canzoni, disegni, giochi, 
conversazioni, letture 
attraverso la figura del 
lettore/lettrice madrelingua 
per un confronto con la 
realtà socio-culturale 
dell’esperto. 

Per le classi 
III/IV/V 

Basile Rosa 
Angela 

2° 
Quadrimestre 
(10 incontri da 

1 ora 
ciascuno) 
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MACROAREA 4: COMPETENZE IN MATERIA DI CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALE, 
COMPETENZA PERSONALE, SOCIALE E DELLA CAPACITÀ DI IMPARARE A IMPARARE 

“Conosco, capisco e…decido” 
Azioni Attività Destinatari Referente Tempi 

“Scuola & sport” 
• Scuola Attiva 

Kids; 

• “Sbam a 

scuola!” 

− Attività motorie e 
sportive, gare, 
competizioni sportive 

− Salute, 
benessere, 
alimentazione, 
movimento a 
scuola 

Primaria 4^ -5^ 
 
 

Primaria 3^ 

Ins. LEONE 
Vincenza 

 
 

// 

Curricolare 
 
 
 

// 

“Attività Percorsi laboratoriali Alunni che non si Ins. curricolare 
alternativa alla finalizzati alla promozione avvalgono MAGAZZINO  

R.C.” dell’educazione alla dell’insegnamento Grazia  

 cittadinanza attiva e della R.C.   

 consapevole    

“Progetti 
ponte” 

Attività di continuità le tra 
classi quinte e la S.S. di I 
grado "DE AMICIS DIZONNO 
Si propone un progetto: 
-dicembre/gennaio. 
I docenti (max 2) della S.S di 

I Grado DE AMICIS DIZONNO 
incontreranno le singole 
classi per presentare alcuni 
strumenti. 

Alunni delle classi 
5^ 

Ins. LAVIOSA 
Patrizia 

Curricolare 

 

"Conosciamo 
gli strumenti 
musicali". 

 

-Successivamente gli alunni 
interessati, in piccoli gruppi, 
incontreranno i docenti per 
conoscere gli strumenti 
individualmente. 

   
 

extracurricolare 

“Cactus Edu. 
Film Festival” 

Cactus Edu promuove un 
percorso formativo di 
promozione e diffusione 
della cultura 
dell’audiovisivo tra 
bambini e ragazzi. Il 
percorso si sviluppa 
attraverso un concorso 
cinematografico per il 
quale gli alunni sono 
invitati a formare le “giurie 
scuole 

. 

Infanzia e Primaria Ins. Carella 
Maria 

Curricolare 
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MACROAREA 5: COMPETENZA IN MATERIA DI CITTADINANZA 
“A scuola insieme…si può” 

Azioni Attività Destinatari Referente Tempi 

“Imparare ad 
imparare” 

Interventi di supporto al 
metodo di studio (IMPARARE 
AD IMPARARE): esercitazioni 
mirate al recupero e 
potenziamento delle abilità 
strumentali in italiano e 
matematica 

Classi dalla 

seconda alla 

quinta primaria a 

tempo normale. 

(alunni che 

presentino 

necessità di 

Ins. SCHIAVONE 
Lorita 

Extra 
curriculare 

supporto e/o 

recupero negli 

apprendimenti 

scolastici). 

 


